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ESTADO DO PARANA 

OfIcio no 307012017-GAPRE 
Maringa, 29 de agosto de 2017. 

Senhor Presidente, 

Em atencao ao Requerimento no 875/2017 apresentado pelo Vereador 

Alex Sandro de Oliveira Chaves para informacoes diversas a respeito dos 

plantOes de férias ofertados a alunos da rede municipal de ensino, anexamos o 

parecer da Secretaria Municipal de Educaçao. 

Atenciosamente, 

- ~ncgi zan iho 
Chefe de Gabinete 

A Sua Excelência o Senhor 
MARIO MASSAO HOSSOKAWA 
Presidente da Câmara Municipal de Maringà 
Nesta 
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ESTADO DO PARANA 	,, 

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDucAçAo 
Av. ComendadorAmorim Pedrosa Moleirinho, 867, Zona 2 

CEP 87010-460, Maringá - PR, Fone (44) 3221-6900 - Fax 3221-6944 
E-mail: educamaringapr.gpvbr Site da PMM: www.maringa.pr.gov.br  

Parecer n° . 117/2017-SEDUC 
Maringá, 21 de agosto de 2017. 

Para: GAPRE 

Assunto: Processo no 48920/2017 - Requerimento no 875/2017 - Requer que informe para fins 
de esciarecimento püblico "quais os requisitos necessários para o cadastramento dos munIcipes 
que possuem flihos em idade escolar nos Plantöes de Férias realizados pela Administração 
Municipal, bem como qual é a carga horária das atividades desenvolvidas pelo referido 
programa, quais atividades são ofertadas aos alunos, quantos alunos são atendidos e em quais 
meses do ano os PlantOes de Férias são realizados ". 

Interessado: Vereador Alex Sandro de Oliveira Chaves. 

Senhor Chefe de Gabinete, 

Em atenção ao Processo no 48920/2017, originado pelo Requerirnento no 

875/2017, a Secretaria de EducaçAo tern a informar que, de acordo corn a Lei no 5451/2001 

(anexo), participam dos "PlantOes de Férias" as criancas matriculadas nos Centros Municipais de 

Educação Infantil de Maringá, cuja as ma-es possuern vInculo empregatIcio durante o perIodo de 

recesso escolar, que acontecem nos meses de Janeiro e Juiho, mediante apresentacão 

comprobatória de tal vInculo. 

0 atendirnento durante o plantão ocorre em horário normal de aula (das 7:00 as 

1 8:OOhs), as atividades diárias são desenvolvidas de acordo corn projeto elaborado (conforme 

anexo), levando em consideração a faixa etária das crianças atendidas, envolvendo brincadeiras e 

ludicidade. 

A quantidade de criancas atendidas é determinada de acordo corn a necessidade 

das famIlias, que efetuam as rnatrIculas durante perlodo pre' determinado. No plantão do rnês de 

juiho de 2017 tivemos a procura de aproximadamente 5.000 crianças. 

Sendo o que se apresenta para o rnornento, agradecernos a atencão e colocarno-nos 

A disposicão para eventuais esciarecimentos e inforrnaçOes. 

Atenciosamente, 

JiIana Macedo Ba1azaJorge 
Gerente da Educação Infantil 

Ciente: 	- 

Prof a  a&iiia Tr 1 ndade de Almeida Santos 
SecretáiiaMunjçja1 de EducaçAo 
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A Cãrriara Municipal de Maringá, Estado do Paraná, aprovou e 

eu, Presidonte nos ferrnos dos §§ 4. 1  e 8.° do artigo 32 da Lei Orgânica do 
Municipio, promulgo a seçjuinte: 

LEI N. 5451. 

Autar: Vereador Gerernias Vicente da Silva. 

Dispôe sabre a funcionamento dos centros 
de ediicação infantil niantidos polo Municipio 
nos periodos do rocesso escolar. 

Art. IP Os centres de educaço infritLI rntidos pelo Munic[pio 
fiindonaro também nos periodos de recsso escolar, nos lermos do regulamento 

próprio. 

Art. 2. 11  Serào mantidos em funcioriamento, nos periodos de recesso 
escolar, apenas alguns estabelecimentos, selecionados de acardo corn a demarida 
venficada em cada regiãc da Cidade, os quals adotaräo o sistema de "colônia de 

férias'. suspendendo as atividades pedagOgicas e desenvolvendo exciusivamente 
atividades recreativas 

Art. 10  Para definir as normas relativas a irnplantação das 
atividades previstas no artigo anterior, o Chefe do Poder Executive Municipal, no 
prazo de sessenta das, cantados da publicaçãa desta Lei, instituirà cDrniSsao 
especial de trabaiho, composta per técnicos da area de ensino. 

Art. 4 1  As ccianças cujas mäes se encontrarem em gaze de fénas 
do trabatho ou não possurern trabaiho remunerado deixaräc de ser atendidas pelos 
centros de educaço infanlil nos periodos de recesso escolar. 

Art. 5. As ma- es que possuirem vinculo empregaticio de..veräo 
coniprovar anualmente tal ccndicâo e o respectivo periodo de gozo de fénas. 

Art. S.° Para os efeitos desta Lei, corisidera-se como periodos de 
recesso escolar as meses de Janeiro e juiho. 

Art. 7.1  As despesas decorrentes da execuço desta Lei correro a 
conta de dotaçOes orçarnertarias prOprias, suplementadas Se necessãrio. 
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Art. 8.0 0 Chefe do Poder Executivo regulamentara a presente Lei, 
no prazo de trinta das, contado da publicaçao 

Art. 9.°  Esta Lei entra em vigor na data de sua pubicaçâo, corn 
efeito a partirdo ano 2003. 

Art. 10. As disposiçOes em contrário ficam revogadas. 

Plenário Vereador Ulisses Bruder, 17 de setembro de 2001. 
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PREFEITURA DE MARINGA 
SECRETARIA DE EDucAcAo 

GERENCIADAEDUCAçA0 INFANTIL 
ASSESSORIAPEDAGOGICADAEDUcAçA0 INFANTIL 

"Brincando nas férias!!!" 

INFANTIL 5 

MARINGA 
2017 



PLANO DE AULA - INFANTIL 5 

PRIM EIRA SEMANA 

DATA: 10/07/2017 
PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1: CRACHAS 

OBJETIVO: CONFECCIONAR CRACHAS PARA AS CRIANAS A FIM DE IDENTIFICA-LAS 
PELO NOME 

EN C A MI N H AMEN TO S: 

• A(0) PROFISSIONAL PERGUNTARA 0 NOME DE CADA CRIANA PARA ESCREVER 
EM 1/2  FOLHA DE SULFITE (PAISAGEM), LETRA CAIXA ALTA. OBS.: A ESCRITA DEVE 
SER FEITA NA FRENTE DA CRIANA COM CANETINHA OU PINCEL ATOMICO 
(CANETAO) QU GIZ DE CERA. 

• CONVERSAR COM AS CRIANAS PARA ESPERAREM EM SEUS LUGARES ATE QUE 
A(0) PROFISSIONAL PASSE ESCREVENDO NAS MESAS OS SEUS RESPECTIVOS 
NOMES; 

• SOLICITAR QUE ILUSTREM 0 CRACHA. DISPONIBILIZAR PARAAS CRIANAS LAPIS 
DE COR, GIZ DE CERA ENTRE OUTROS. 

• APOS FINALIZAR, COLAR A FOLHA DE SULFITE COM 0 NOME DAS CRIANAS EM 
UM PAPEL MAIS GROSSO/DURO. PERFURAR 0 CRACHA PARA PASSAR 0 
BAR BANTE. 

• ENTREGAR UM PEDAO DE BARBANTE PARA CADA CRIANcA. SOLICITAR QUE 
PASSEM NOS FURINHOS DO CRACHA. DAR UM NO NA PONTA E COLOCAR NO 
PESCOO DOS MESMOS PARA COMPOR A PROXIMA BRINCADEIRA. 
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ATIVIDADE 2: MUSICAS COM 0 NOME 

OBJETIVO: PROMOVERASOCIALIZAcAO ENTRE OS EDUCANDOS EQS EDUCADORES. 

EN CAM I N H AMEN TO S: 

• EM RODA DE CONVERSA, CANTAR A MUSICA: "SE EU FOSSE UPi4 PEIXINHO" PARA 
AS CRIANAS CONHECEREM; 



• EXPLICAR QUE AOS SEREM CHAMADOS TERAO QUE SE DIRIGIR AO CENTRO DA 
RODA. 

MUSICA: SE EU FOSSE UM PEIXINHO 

SE EU FOSSE UM PEIXINHO 
E SOUBESSE A NADAR 

EU TIRAVA 0(A) ___(FALAR 0 NOME DA CRIANA) 
DO FUNDO DO MAR. 

• SOLICITAR QUE AS CRIANAS RETIREM 0 CRACHA DO PESCOO E COLOQUEM 
NUMA CAIXA DE PAPELAO OU EM OUTRO RECIPIENTE. 

• EXPLICAR QUE A(0) PROFISSIONAL BALANcARA A CAIXA E MOSTRARA UM 
CRACHA PARA AS CRIANAS ENQUANTO CANTA A MUSICA 'SE EU FOSSE UM 
PEIXINHO". 0(A) DONO(A) DO CRACHA DEVERA DIRIGIR-SE AO FUNDO DO MAR; 

• POSTERIORMENTE, COLOCAR TODOS OS CRACHAS NO CENTRO DA RODA, ISTO 
E, NO FUNDO DO MAR. SOLICITAR QUE AS CRIANAS IDENTIFIQUEM OS SEUS 
CRACHAS E COLOQUEM NOVAMENTE NO PESCOcO. 

ATIVIDADES EXTRAS: 

IMITAR 0 MOVIMENTO DO PEIXINHO, COMO SE ESTIVESSEM NADANDO; 

• 

 

IMITARA BOCA DO PEIXE; 
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• CANTAR A MUSICA: "PEIXE VIVO", FAZENDO GESTOS, MOVIMENTOS VARIADOS. 
ENTONARAVOZ-ORAALTO, BAIXO, GRAVE AGUDO ETC. 

COMO RODE 0 PEIXO VIVO 
VIVER FORA DA AGUA FRIA 
COMO RODE 0 PEIXE VIVO 
VIVER FORA DA AGUA FRIA 

COMO PODEREI VIVER 
COMO PODEREI VIVER 
SEMATUA, SEMATUA 
SEM ATUA COMPANHIA 
SEMATUA, SEMATUA 
SEM ATUA COMPANHIA 

DATA: 1010712017 
PERODO: TARDE 

ATIVIDADE 1: PASSEIO NO CMEI 

OBJETIVO: REALIZAR UM PASSEIO NO INTERIOR DO CMEI PARA QUE AS CRIANAS 
(RE)CONHEAM AS DEPENDENCIAS. 



ENCAMINHAMENTOS: 

• EM RODA DE CONVERSA EXPLICAR A ATIVIDADE AS cRIANçA5, ESTABELECENDO 
ALGUNS COMBINADOS ANTES DE SAIREM DA SALA DE AULA (ANDAR TODOS 
JUNTOS - NAO PRECISA PEGAR NA MAO, NEM NA GOLA DA CAMISETA; FALAR 
BAIXO PARA NAO ATRAPALHAR AS DEMAIS CRIANQAS ETC.); 

• PROPOR QUE OBSERVEM CADA ESPAç0, Cu SEJA, A SALA DA DIRETORA, DA 
SUPERVISORA, 0 REFEITORIO, C LACTARIO, A SALA DOS PROFESSORES, AS 
SALAS DE AULA ETC., BEM COMO OS PROFISSIONAIS QUE TRABALHAM NELE. 
DEIXAR QUE DIALOGUEM COM ESSES PROFISSIONAIS PARA ESTABELECEREM 
VINCULOS AFETIVOS. 

ATIVIDADE 2: BRINCADEIRAS NO PATIO DO CMEI - UALERTAU E "BOLAAO CESTO" 
OBJETIVO: DESENVOLVER POR MEIO DAS BRINCADEIRAS uALERTA7 E mBOLAAO CESTO" 
A SOCIALIzAçAO E 0 ENTROSAMENTO ENTRE OS EDUCANDOS E OS EDUCADORES. 

E NCAM IN HAM E N TO S 

• EXPLICAR AS REGRAS DE CADA BRINCADEIRA; 

• NO PATIO, 0(A) EDUCADOR(A) SENTA COM AS CRIANQAS EM CIRCULO E JOGA A 
BOLA PARA CIMA DIZENDO 0 NOME DE UMA CRIANQA QUE DEVERA LEVANTAR E 
PEGAR A BOLA. (REPETIR VARIAS VEZES). 

• AGORA, PROPOR QUE AS CRIANQAS FIQUEM EM PE PARA REAUzAçAO DA 
BRINCADEIRA, ISTO E, JOGAR NOVAMENTE A BOLA PARA CIMA DIZENDO 0 NOME 
DE OUTRA CRIANçA. A MESMA DEVERA PEGAR A BOLA E DIZER UALERTA,  OS 
DEMAIS AMIGOS AO OUVIR DEVERAO PARAR EM SEUS LUGARES COMO SE 
FOSSEM .ESTATuASN.  A CRIANQA COM A BOLA TENTARA ACERTAR 0 SEU COLEGA 
MAtS PROXIMO E ASSIM SUCESSIVAMENTE, ATE QUE TODOS PARTICIPEM DA 
BRINCADEIRA. 

• LEVAR UM CESTO PARA 0 PATIO DA ESCOLA (PODE SER, TAMBEM, UMA CAIXA DE 
PAPELAO GRANDE ETC.) 

FORMAR UMA FILA COM AS CRIANçAS, ENTREGAR UMA BOLA PARA 0 PRIMEIRO DA 
FILA QUE TENTARA ACERTAR 0 ALVO, ISTO E, 0 CESTO. 
085.: NESTE DIA PODE-SE FAZER UMA COMPETIQAO ENTRE MENINOS E MENINAS, 

OU SEJA, FORMAR UMAFILASO DE MENINOS E OUTRASO DE MENINAS PARAVER 
QUEM ACERTA MAIS BOLAS NO CESTO. 

ATIVIDADES EXTRAS: 

PROMOVER GINASTICA E RELAXAMENTO COM AS CRIANcAS. PROPOR QUE 
RESPIREM CORRETAMENTE. 
• 	SENTAR AS CRIANAS NO CHAO, SOLICITAR QUE MEXAM OS BRAQOS, OS 
OMBROS, AS MAOS, OS DEDOS, QUE GIREM 0 CORPO DE UM LADO, PARA 0 OUTRO 
LADO, QUE MEXAM A CABEcA, 0 PESCOçO,  AS PERNAS, OS PES ETC. 

TENTAR SEGURAR OS PES COM AS MAOS ETC. 

• 	PROPOR QUE DEITEM ESTICANDO AS PERNAS PARA 0 AR, QUE FECHEM OS 
OLHOS, QUE FIQUEM EM SILENCIO OUVINDO 05CM DO AMBIENTE, DA NATUREZA ETC. 

DATA:1110712017 
PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1: RABISCAçA0 COM GIZ NA CALçADA. 



OBJETIVO: PROMOVER ATIVIDADES DE RABISCAçAO NA cALçADA, A FIM DE 
DESENVOLVER A c00RDENAçA0 MOTORA FINA E A CRIATIVIDADE DAS CRIANQAS. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• LEVAR AS CRIANQAS NUM ESPAQO QUE TENHA CALQADA NO CMEI. 

• DISTRIBUIR GIZ COLORIDO E DEIXAR QUE AS MESMAS DESENHEM LIVREMENTE. 
068.: A(0) PROFISSIONAL INSTIGARA A CRIATIVIDADE DAS MESMAS, 
PERGUNTANDO SEMPRE 0 QUE DESENHARAM. 

ATIVIDADE 2: MASSINHA DE MODELAR. 

OBJETIVO: EXPLORAR POR MEIO DA MASSINHA DE MODELAR A c00RDENAçAO 
MOTORA FINA, AS CORES, AS FORMAS E A CRIATIVIDADE DAS CRIANQAS. 

ENCAMIN HAM ENTOS: 

CONFECCIONAR COM AS CRIANAS A MASSINHA DE MODELAR CASEIRA. 

SUGESTAO DE RECEITA: 

INGREDIENTES 
	

MODO DE FAZER 

2 XICARAS DE CHA DE FARINHA DE TRIGO COLOQUE EM UM RECIPIENTE A FARINHA, 

½ XICARA DE CHA DE SAL 	 0 SAL, A AGuA E 0 OLEO. MISTURE ATE 
FORMAR LIMA MASSA HOMOGENEA. PARA 

1 XICARA DE CHA DE AGuA 	 COLORIR ACRESCENTE 0 SUCO EM Pb 
1 COWER DE SOPA DE OLEO 	 OU 0 CORANTE. 

SUCO EM Pb OU CORANTE COMESTIVEL. 

GELADEIRA. ASSIM, AS CRIANQAS PODERAO BRINCAR OUTRO DIA. 

• EXPLORAR NA CONFECQAO DA MASSINHAA COR UTILIZADA E A QUANTIDADE DOS 
INGREDIENTES. EX.: 2 XICARAS DE FARINHA, 1 COLHER DE OLEO ETC. DEIXAR AS 
CRIANQAS MANUSEAREM A MASSINHA - SENTINDO A TEXTIJRA, TEMPERATURA 
ETC. 

• ESTIMULARACRIATIVIDADE EAIMAGINAçAO DAS CRIANçAS. 

ATIVIDADE EXTRA: 

COELHINHO SAl DATOCA 

PARA A REALIZAçAO DA BRINCADEIRA COELHINHO SAl DA TOCA SERA 
NECESSARIO QUE AS CRIANQAS FAQAM UM CIRCULO AO REDOR DE SI MESMO 
COM GIZ - NO CHAO OU COLOQUEM BAMBOLES ESPALHADOS PELO PATIO. 
LIMA CRIANAAPENAS DEVERA FICAR FORA DO CIRCULO/BAMBOLE. 



• CANTIGAS DE RODA. SUGESTOES: ALECRIM, SAMBA LELE, SAPO CURURU. 

SAMBA LELE 

SAMBA LELE TA DOENTE 
TA COM A CABEA QUEBRADA 
SAMBA LELE PRECISAVA 
E DE WAS BOAS PALMADAS 

SAMBA, SAMBA, SAMBA O LELE 
SAMBA, SAMBA, SAMBA O LALA 
SAMBA, SAMBA, SAMBA O LELE 
PISA NA BARRA DA SAIA 0 LALA 

SAMBA LELE TA DOENTE 
TA COM A CABEQA QUEBRADA 
SAMBA LELE PRECISAVA 
E DE WAS BOAS PALMADAS 

SAMBA, SAMBA, SAMBA 0 LELE 
SAMBA, SAMBA, SAMBA 0 LALA 
SAMBA, SAMBA, SAMBA 0 LELE 
PISA NA BARRA DA SAIA 0 LALA 

0 SAPO CURURU 

SAPO CURURU 
NA BEIRA DO RIO 
QUANDO 0 SAPO CANTA, OH MANINHA 
E PORQUE TEM FRIO 

AMULHER DO SAPO 
DEVE ESTAR TA LA DENTRO 
FAZENDO RENDINHA, OH MANINHA 
PARA 0 CASAMENTO 

DATA: 1410712017 

PERIODO TARDE: 

ATIVIDADE 1:TATU QUER SAIR 

OBJETIVO: ESTIMULAR A COOPERAcAO,  RESISTENCIA, 000RDENAçAO MOTORA 

ENCAMINHAMENTOS: 

• A PROFISSIONAL IRA DISPOR AS CRIANAS EM RODA DE MAOS DADAS MENDS 

UMA, QUE SERA 0 TATU E FICARA NO MEIO DA RODA. A CRIANQA QUE SERA o 
TATU TENTARA ESCAPAR DA TOCA. PARA ISSO, TERA QUE FORQAR E ROMPER A 

CORRENTE FORMADA PELAS MAOS DAS CRIANQAS PARTICIPANTES. ANTES DE 

INICIAR A BRINCADEIRA A PROFISSIONAL DEVERA ENSINAR AS CRIANAS 

PERGUNTAR AO TATU: 



AC COMANDO DA PROFISSIONAL TODAS AS CRIANAS DEVEM TROCAR DE TOCA, 
Cu SEJA, MUDAR DE LUGAR - INCLUSIVE AQUELA QUE ESTIVER DO LADO DE 
FORA. ISTO DEVE OCORRER QUANDO A PROFISSICNAL DISSER: COELHINHO SAl 
DATOCA 1, 2,3. (NO 3TODOS TRCCAM DE LUGAR). 

DATA: 1110712017 
PERIODO: TARDE 

ATIV1DADE 1: LITERATURA: 0 JOGO DA BOLA (MARY FRANCA) 
CBS.: CASC NAO TENHA ESTA LITERATURA NO CMEI, ESCCLHER CUTRA QUE TENHA 
BOLA. 

OBJETIVO: PROPORCIONAR MOMENTOS DE CONTA9AO OF HISTORIA, A FIM DE 
DESPERTAR NAS CRIANAS 0 00510 E 0 PRAZER PELA LEITURA. 

ENCAMI N HAM ENTOS: 

• EM CIRCULO APRESENTAR A LITERATURA CONTANDO-A DE FORMA CRIATIVA E 
PRAZEROSA. (UTILIZAR RECURSOS PARA CHAMAR AATENçA0 DAS CRIANAS NO 
MOMENTO DA c0NTAçAO DA HISTORIA. EX.: FANTOCHES, DEDCCHES, 0 
PROPRIC CORPO, ENTONANDO A VOZ, FAZENDO GESTOS, MOV1MENTOS ETC.). 

• CONVERSAR COM AS CRIANQAS SOBRE C QUE LHES CHAMOU A ATENçAC, ISTO 
E, QUE PARTE DA HISTORIA MAtS GOSTARAM ETC. 

• LEVAR PARA SALA DE AULA REVISTAS/JORNAIS PARA CONFECQAO DE BOLAS DE 
PAPEIS. REALIZAR DIVERSAS All VIDADES COM AS BOLAS CCMO, POR EXEMPLO, 
JOGA-LAS PARA CIMA PARA PEGAR CCM LIMA DAS MACS, EQUILIBRA-LAS EM 
ALGUMA PARTE DO CCRPO - E, CABEQA, MAC ETC. JOGAR PARA UM AMIGO SEM 
DEIXAR CAIR NO CHAO E VICE-VERSA. CHUTE AC GCL. SEPARAR AS BOLAS POR 
COR, TAMANHO ENTRE OUTRCS CRITERIOS. 

ATIVIDADE 2: DESENHO LIVRE CCM GIZ DE CERA 

OBJETIVO: DESENVOLVER POR MEIC DO DESENHC LIVRE A IMAGINAQAO, ATENQAO E A 
CRIATIVIDADE DAS cRIANcAS. 

ENCAMIN HAM ENTOS: 

• DISPCNIBILIZAR GIZ DE CERA PARAAS CRIANQAS DESENHAREM NO CHAC DO PA-
TIO. DEIXAR QUE ESCCLHAM SUAS CORES PREFERIDAS. 

• INICIAR C DESENHO LIVRE, INSTIGAR AS CRIANAS A CRIAREM VARIOS DESE-
NHOS. 

• FINALIZAR AATIVIDADE COM UMA RCDA DE CONVERSA ONDE CADA UMA FAIl SO-
BRE SUA ILUSTRAQAO. 

ATIVIDADE EXTRA: 

BRINCADEIRA DE ESTATUA. 

CANTAR Cu COLOCAR NO RADIO LIMA MUSICA INFANTIL. NESTE MCMENTC, AS 
CRIANAS DEVEM DANQAR AO SOM DA MCJSICA F QUANDO ESTA PARAR DEVEM FICAR 
NA PCSIçAC DE ESTATUA, SEM SE MEXER. A(0) PROFISSIONAL PODE PASSAR FAZENDO 
CARETAS Cu COCEGAS NAS CRIANQAS PARA VER QUEM E QUE SE MEXE. REPETIR 
VARIAS VEZES A BRINCADEIRA. 



DATA: 1210712017 

PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1: ELEFANTE COLORIDO 

OBJETIVO: OPORTUNIZAR 0 RECONHECIMENTO DAS CORES EM DIFERENTES 

sITuAçOEs. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• ELEFANTINHO COLORIDO: 0 PROFISSIONAL IRA COMANDAR E FICARA A FRENTE 

DAS CRIANAS E DIZ: CELEFANTINHO COLORIDO!". OS OUTROS RESPONDEM: 

"QUE CORr. 0 PROFISSIONAL ENTAO FALA 0 NOME DE UMA COR E AS CRIANQAS 

CORREM PARA TOCAR EM ALGO QUE TENHA AQUELA TONALIDADE. 

ATIVIDADES EXTRAS: 

• DANQAR A MUSICA INFANTIL POP POP, EXPLORANDO MOVIMENTOS CORPORAlS, 

TAIS COMO: CABEcA, OMBRO, JOELHO E PE; A COBRA NAO TEM PE, FUI NO 

MERCADO ENTRE OUTRAS. 

POPPOP  

POE A MAOZINHA PRA FRENTE 
POE A MAOZINHA PRO LADO 
POE A MAOZINHA PRA FRENTE 
BALANQA ELAAGORA 

EU DANO POP POP 
EU DANO POP POP 
EU DANQO POP POP 
ASSIM E BEM MELHOR 
OBS: CONTINUAR A MUSICA TROCANDO AS PARTES DO CORPO: PEZINHO, 

CABEçA. CORPINHO... 

• BRINCADEIRk MAE DA RUA, A PROFISSIONAL PODERA SER A MAE DA RUA. COM  

UM GIZ, DEVERA DESENHAR DUAS RISCAS PARALELAS COM UMA DISTANCIA DE 

CERCA DE DOIS METROS ENTRE ELAS. 0 LADO DE DENTRO DAS RISCAS SERA A 

RUA E 0 LADO AS CALQADAS. CADA GRUPO DE CRIANAS FICARA NAS 

CALçADAS. AS CRIANQAS TENTARAO ATRAVESSAR PARA OUTRO LADO SEM SER 

APANHADO PELA MAE DA RUA QUE SERA A PROFISSIONAL. DEPOIS QUE AS 

CRIANQAS APRENDERAM A BRINCADEIRA PODE SER SUBSTITUIDA A 

PROFISSIONAL MAE DA RUA POR UMA CRIANQA 
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DATA: 12/07/2017 

PERIODO: TARDE 

ATIVIDADE 1: BOLINHADE SABAO COM CANUDINHO 

OBJETIVO: EXPLORAR FOR MEIO DE BOLINHAS DE SABAO, 0 DESENVOLVIMENTO DA 

PERcEPçA0 VISUAL E TATIL, BEM COMO A c00RDENAçA0 MOTORA AMPLA DAS 

0RIANçAS. 

EN CAM I N H AMEN TO S: 

A PROFISSIONAL DEVERA ORGANIZAR OS MATERIAlS NECESSARIOS PARA A 

BRINCADEIRA. (CANUDOS, COPOS DESCARTAVEIS, AGUA F DETERGENTE). 

BRINCAR EM AMBIENTE AMPLO (PATIO E/OU GRAMADO), ESTIMULAR AS 

CRIANAS A OBSERVAREM, A SOPRAREM, A PULAREM TENTANDO PEGAR AS 

BOLINHAS DE SABAO A ESTOURAREM. 

OBS: EXPLICAR PARAAS CRIANAS QUE NAO DEVEM INGERIR 0 L1QUIDO COM SABAO, 

SOMENTE ASSOPRAR. 

ATIVIDADE2 CONTAçAO E DRAMATI7AçA0 DE HISTORIA 

OBJETIVO: PROPICIAR A coNTAçAo E A DRAMATIzAcA0 DE UMA HISTORIA, A FIM DE DE- 

SENVOLVER A ORALIDADE E A CRIATIVIDADE DAS CRIANçAS, BEM COMO 0 GOSTO PELA 

LEITURA. 



EN C A MI N HAM EN TO S: 

• EM RODA CONTAR A HISTORIA "OS TRÉS PORQUINHOS". APOS CONTAR A HISTO-

RIA LEVAR AS CRIANAS AO PATIO PARA DRAMATIZA-LA. PROMOVER A BRINCA-

DEIRA'SEU LOBO ESTA?" 

VAMOS BRINCAR NA FLORESTA 

ENQUANTO SEU LOBO NAO VEM... (2X) 

SEU LOBO ESTA? 

ESTA TOMANDO BANHO. 

VAMOS BRINCAR NA FLORESTA 

ENQUANTO SEU LOBO NAO VEM... (2X) 

SEU LOBO ESTA? 

ESTA SE ENXUGANDO. 

OBS. CONTINUAR A BRINCADEIRA DANDO OUTROS COMANDOS. QUANDO 0 LOBO FALA 

QUE ESTA PRONTO AS CRIANAS SAEM CORRENDO, FUGINDO DO LOBO MAU. 

ATIVIDADE EXTRA: 

• LENçOATRAS:APR0FIsSI0NALPEDIRAPARAAs CRIANAS DAR AS MAOS, FAZER 

UMA RODA, SENTAR NO CHAO PARA PODEREM OUVIR A ExPLI0AçA0 DA 

BRINCADEIRA E POSTERIORMENTE BRINCAR. PEDIR PARA UMA CRIANA FICAR 

DE PE, COM UM LENO NA MAO, E DIRA: "LENcO ATRAS", AS DEMAIS 

RESPONDEM: "CORRE MAIS". ASSIM, A CRIANA IRA CORRER FOR TRAS DAS QUE 

ESTAO SENTADAS, JOGARA 0 LENçO NUMA OUTRA CRIANA E FUGIRA 

CORRENDO DAN DO UMA VOLTA NA RODA ATE ENCONTRAR 0 LUGAR VAGO QUE A 

CRIANA DEIXOU. A CRIANA QUE RECEBEU 0 LENçO CORRERA E TENTARA 

ACERTAR A CRIANA QUE JOGOU 0 LENcO. 

DATA: 1310712017 

PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1: GINCANA - CORRIDA DO SACO E DA COLHER - CABO DE GUERRA 

OBJETIVO: OPORTUNIZAR FOR MEIO DA G!NCANAA 000RDENAçAO MOTORAAMPLA, 0 

EQUILIBRIO, AATENçAO, ALEM DA SOCIALIZAçAO ENTRE AS CRIANcAS. 



E N CAM IN HAM E NTOS 

o MONTAR UM CIRCUITO E EXPLICARAS REGRAS DAS BRINCADEIRAS DAGINCANA 

EXPLORARAS SEGUINTES BRINCADEIRAS: 

CORRIDA NO SACO 

A PROFISSIONAL DEVERA TER EM MAOS SACOS DE TECIDO OU TNT PARA 

REALIZAR AS BRINCADEIRAS COM AS cR!ANçAS. POSTERIORMENTE LIMITAR 0 

ESPAO ONDE AS CRIANAS IRAQ BRINCAR DESENHANDO COM GIZ OU 

MARCANDO COM FITA CREPE. DIVIDIR AS CRIANAS EM PEQUENOS GRUPOS 

PARA BRINCAR DEPENDENDO DO NUMERO DE SACOS QUE TIVER DISPON[VEL. AS 

CRIANAS DEVERAO ESTAR UM LADO DO OUTRO E AO 5DM DE UM APITO 

CORRERAO EM SENTIDO A CHEGADA. A PROFISSIONAL DEVERA COM 

ANTECEDENCIA VER 0 ESPAO FSICO PARA REALIZAR A BRINCADEIRA PARA 

EVITAR ACIDENTES QUANDO AS CRIANAS CORREREM. SE  TIVER UM GRAMADO 

SERIAO IDEAL. 

CORRIDA DA CQLHER COM BATATA QU BOLINHA. 

A PROFISSIONAL DEVERA SELECIONAR ALGUMAS BOLINHAS E TER EM MAOS COLHERES 

PARA A REALIZAçAO DA BRINCADEIRA. EXPLICAR PARA AS CR!ANAS QUE 0 

IMPORTANTE E QUE TODAS PARTICIPEM F BRINQUEM EM PEQUENOS GRUPOS ATE A 

CHEGADA COM A BOLINHA NA COLHER. 

CABODEGUERRA 

L 
A PROFISSIONAL DEVERA TER UMA CORDA COMPRIDA E COLOCAR UM PEDAO DE TNT 

OU TECIDO NO MEIO PARA DEMARCAR ATE ONDE AS CRIANAS PODERAO PEGAR NA 



CORDA. PEDIR AS CRIANAS QUE PUXEM E GANHARA COM A FORA 0 GRUPO QUE 

TROUXER 0 OUTRO PARA 0 SEU LADO. 

ATIVI DADE 2: ATIVIDADE COM CORDA 

OBJETIVO: REALIZAR BRINCADEIRAS VARIADAS COM CORDA, A ElM DE DESENVOLVER A 

COORDENAçAO MOTORAAMPLA E 0 EQUIL[BRIO. 

EN C A MI N HAM E NTO S: 

cc 	;I 4zcA,7/ 9!? 

NO PATIO OU GRAMADO DO C.M.E.I. ORGANIZAR AS CRIANcAS. DISPOR A CORDA 

NO CHAO E PEDIR PARAAS MESMAS PASSAREM EM CIMA/DOS LADOS, COM UM 

PE SO, COM OS DOIS. NO FINAL, ESTIMULAR AS CRIANAS A PULAREM COBRINHA 

COM A CORDA E A PULAREM CORDA. 

ATIVIDADE EXTRA: 

• BOLICHE - COLOCAR GAR RAFAS PET PARAAS CRIANAS TENTAREM DERRUBAR 

COM UMA BOLA. OBS: VERIFICAR SE 0 C.M.E.I TEM 0 BRINQUEDO OU SE 

PRECISAR CONFECCIONAR. 

DATA: 13/07/2017 

PERIODO: TARDE 

ATI\IDADE 1: DANA DAS BOLINHAS 

OBJETIVO: EXPLORAR POR MEIO DA ATIVIDADE PROPOSTA 0 DESENVOLVIMENTO DA 

COORDENAcAO MOTORAAMPLA. 0 EQUILIBRIO EAATENcA0 DAS CRIANcAS, 



EN CAM IN H AMEN TO S: 

., 

A EDUCADORA IRA COLOCAR LIMA BOLA (SEJA ELA MEDIA OU PEQUENA) NA TESTA 

DA DUPLA. AO  SOM DE MUSICAS INFANTIS IRA INICIAR A BRINCADEIRA, 

LEMBRANDO QUE AS CRIANAS DEVERAO DANAR COM AS MAOS PARA TRAS E 

QUEM DEIXAR A BOLA CAIR SAIRA DA BRINCADEIRA. 

ATIVIDADE 2: M1MICA 

OBJETIVO: OPORTUNIZAR BRINCADEIRAS COM MIMICAS, A FIM DE DESENVOLVER A 

ATENçA0, A IMAGINAcA0 E RACIOCINIO. 

ATIVIDADES EXTRAS: 

PARQUE; 

CORRIDA DO SAPATO: 

FORMA-SE DOtS GRUPOS, OU MAIS DEPENDENDO DO NUMERO DE CRIANcAS, 

COLOCA- LAS DISPOSTAS EM FILEIRAS. A PROFISSIONAL DEVERA SEPARAR 0 

ESPAO DE CADA GRUPO NA SALA OU NO PATIO. AS CRIANAS DEVERAO TIRAR 

OS SAPATOS, QUE SERAO EMBARALHADOS. DA 0 SINAL DE INICIO, F ELAS 

DEVERAO SAIR CORRENDO, ATE ENCONTRAREM SEUS DOtS PES DE SAPATO, 

cALçANDO-OS EM SEGUIDA. FEITO ISSO AS CRIANAS DEVERAO VOLTAR AO 

PONTO DE PARTIDA. AS CRIANAS QUE CALAREM SAPATOS TROCADOS, OU 

NAO 0 CALAREM DIREITO DEVERAO SER INCENTIVADAS A cALçAR. COMO AS 

CRIANAS AINDA NAG SABEM AMARRAR OS CALADOS PODERA SER AUXILIADO 

PELA PROFISSIONAL OU DEIXAR SEM AMARRAR APENAS PEDIR PARA 0ALçAR. 

DATA: 14/07/2017 

PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1:ALERTA 



OBJETIVO: PROPORCIONAR DIVERSAS BRINCADEIRAS COM BOLAS, VISANDO 0 

DESENVOLVIMENTO DA 000RDENAcAO MOTORA AMPLA, A ATENçA0 E A ORALIDADE 

DAS CRIANcAS. 

EN C AM IN H A ME NTO S: 

• A PROFISSIONAL DEVERA DISPOR AS CRIANAS EM CIRCULO, SEJA NA SALA DE 

AULAOU NO PATIO, 

• A PROFISSIONAL NA BRINCADEIRA DE ALERTA JOGARA A BOLA PARA CIMA E 

FALARA 0 NOME DE UMA CRIANçAS, A MESMA DEVE ESTAR ATENTA E PEGAR A 

BOLA, DAR TRÉS PASSOS E ARREMESSAR NO COLEGA QUE ESTA MAIS PROXIMO 

E ASSIM SUCESSIVAMENTE. E IMPORTANTE ENSINAR ANTES AS CRIANAS DAR 

OS TRÉS PASSOS SEM A BOLA. 

!ftik'AIP7.1*:i•iWIii3D 

OBJETIVO: EXPLORAR 05 MOVIMENTOS DINAMICOS DESENVOLVENDO A 

cO0RDENAçA0 MOTORAAMPLAPARAQUEACRIANATENHAMAIOR DOMINIO DO SEU 

DESENVOLVIMENTO. 

• BRINCAR DE ARREMESSAR A BOLA AO CESTO, AS CRIANAS PODERAO ESTAR 

SENTADAS NO CHAO OU EM CADEIRAS. A PROFISSIONAL SELECIONARA BOLAS 

QUE CAIBAM NO CESTO OU PODERA CONFECCIONAR ANTERIORMENTE BOLAS 

DE JORNAL E PEDIRA PARAAS CRIANAS UMA DE CADA VEZ TENTAR ACERTAR 0 

CESTO. CASO A PROFISSIONAL QUEIRA PODERA DEPOIS LEVAR AS CRIANAS NO 

PATIO PARABRINCAR NACESTADE BASQUETE QUE TEM NO C.M.E.I 

ATIVIDADES EXTRAS: 

'-4 



-TATU QUER SAIR? (AS CRIANAS DA RODA PERGUNTAM) 

-QUERO!(O TATU RESPONDE) 

-TEM CHAVE PARAABRIR? (AS CRIANAS DA RODA PERGUNTAM) 

-TEN HO...(O TATU RESPONDE) 

• AS CRIANAS EVITARAO QUE 0 TATU FUJA DA TOCA. A PROFISSIONAL TAMBEM 

PODERA COLOCAR MAIS QUE UM TATU NO MEIO DA RODA. ASSIM, AS CRIANAS 

PODERAO REALIZAR ESTRATEGIAS DE FUGAJUNTAS. 

ATIVIDADE EXTRA: 

SIGA 0 LIDER: A PROFISSIONAL IRA INICIAR A BRINCADEIRA PARA AS CRIANAS 

APRENDEREM. COMEARA FAZENDO GESTOS, MOVIMENTOS COM OS BRAVOS E 

AS PERNAS OU IMITANDO ANIMAlS. E IMPORTANTE SOLICITAR QUE AS CRIANAS 

FAAM 0 MESMO. A BRINCADEIRA FICA DIVERTIDA QUANDO NO PATIO EM FILEIRA 

O MESTRE FICA EM PRIMEIRO DA ElLA E AS DEMAIS CRIANAS ATRAS IMITANDO 

OS GESTOS E MOVIMENTOS. BUSQUE OBSTACULOS QUE DESAFIEAS cRIANcAs. 

SEC UNDA SEMANA 

DATA: 17/07/2017 

PERIODO: MANI-IA 

ATIVIDADE 1: RAIO LASER DE BARBANTE OU FITAADESIVA 

OBJETIVO: PROPICIAR FOR MEIO DA BRINCADEIRA 0 DESENVOLVIMENTO DA 

COORDENAcAO MOTORAAMPLA, AGILIDADE E 0 EQUILBRIO DAS cRIANçAS. 

EN C A MI N H A MEN TO S: 

• "RAIO LASERS": 0 PROFISSIONAL IRA ESCOLHER UM CORREDOR NO ESPAO DO 

C.M.E.I. E PENDURARA NAS PAREDES OU NAS MESINHAS DAS SALAS OU NAS 

CADEIRAS NO PATIO, TIRAS DE TNT, BARBANTE OU FITA CREPE PROXIMO AO 



CHAO, CRIANDO OBSTACULOS, PARA QUE AS CRIANAS PASSEM SEM TOCAR NO 

CORPO OS "LASERS". 

1 

i 

LU 

ATIVI DADE 2: BOLA NO ALVO 

OBJETIVO: PROPORCIONAR MOVIMENTOS DINAMICOS FAVORECENDO LIMITES E 

POTENCIALIDADES DAS CRIANçAS, EXPLORANDO A COORDENAcAO MOTORA E NOçAO 

DE ESPAcO. 

EN CAM I N H AMEN TO S: 

• BOLA NOALVO 

A PROFISSIONAL DEVERA FAZER CIRCU LOS NO CHAO COM FITA CREPE OU DESENHAR 

COM GIZ, COMO UM ALVO, E DESAFIAR AS CRIANAS A JOGAREM A BOLINHA 0 MAIS 

PERTO POSSIVEL DO MEIO. E IMPORTANTE QUE A PROFISSIONAL PROPORCIONE 

VARIOS MOMENTOS PARA CADA CRIANA BRINCAR. 

ATIVIDADE EXTRA: 

• RABIN HO: A PROFISSIONAL CORTARA TIRAS DE TECIDO (RETALHOS) OU TNT PARA 

CADA CRIANQA PENDURAR NA PARTE DE TRAS DA CALcA, COMO SE FOSSE A 

CAUDA DE UM ANIMAL. AO  SINAL DA PROFISSIONAL, TODAS AS CRIANAS 

CORREM, TENTAM PROTEGER SUA CAUDA E AO MESMO TEMPO PEGAR AS DOS 

COLEGAS DA TURMA. VENCE QUEM CONSEGUIR JUNTAR MAIS CAUDAS, SEM 

PERDER A SUA. 



DATA: 17/0712017 

PERIODO: TARDE 

ATIVIDADE 1:0 MESTRE MANDOU 

OBJETIVO: EXPLORAR A CONCENTRAçAO, IMAGINAQAO, 000RDENAçA0 MOTORA, 

AGILIDADE, ATENçAO E LINGUAGEM CORPORAL DAS CRIANQAS. 

ENCAMINHAMENTOS: 

S A PROFISSIONAL PODERA SER ENCARREGADA DE SER 0 MESTRE E DARA AS 

ORDENS PARA TODAS AS CRIANAS QUE DEVERAO SER SEGUIDORAS. AS 

CRIANQAS DEVERAO CUMPRI-LAS DESDE QUE SEJAM PROCEDIDAS AS PALAVRAS 

DE ORDEM: WMACACO  SIMAO MANDOU" OU NO MESTRE MANDOU".AS ORDENS QUE 

NAO COMEQAREM COM ESSAS PALAVRAS NAO DEVEM SER OBEDECIDAS. POR 

ISSO ESSA BRINCADEIRA EXIGE BASTANTE ATENçA0 PELAS CRIANçAS. A 

DIVERSAO ESTA NA DIFICULDADE DAS TAREFAS DADAS PELA CHEFE, QUE PODE 

PEDIR, POR EXEMPLO, QUE AS SEGUIDORAS TRAGAM OBJETOS DE 

DETERMINADA COR OU FAQAM LIMA SEQUENCIA DE ATIVIDADE DE LIMA VEZ 

SO,COMO: NO MESTRE MANDOU... PULAR DE UM PE SO MOSTRANDO A LINGUA, 

GIRANDO E BATENDO PALMA!" 

ATIVIDADE 2: DENTRO E FORA 

OBJETIVO: DESENVOLVER A ATIVIDADE DENTRO E FORA, A FIM DE ESTIMULAR A ATEN-

cÁo EAGIUDADE. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• A PROFISSIONAL FAZ QUATRO CIRCULOS GRANDES NO CHAD. DISTRIBUIR IGUAL-

MENTE AS CRIANQAS AC REDOR DE CADA CIRCULO. A PROFISSIONAL ORDENA 

DENTRO OU FORA E TODAS AS CRIANQAS CUMPREM AS ORDENS PULANDO COM 

OS PES JUNTOS PAM DENTRO OU PARA FORA DO CIRCULO. DE VEZ EM QUANDO 

A PROFISSIONAL REPETE A MESMA ORDEM. AS CRIANAS QUE ERRAM SAO TRO-

CADAS DE CIRCULO. CADA EQUIPE DESENHARA COM GIZ DE CERA EM PAPELO-

GRAFO, A BRINCADEIRA QUE FIZERAM. 

• EM LIMA GRANDE RODA BRINCAR DE JOGAR A BOLA COMAS MACS PAM C COLE-

GA SEM DEIXAR CAIR. 

ATIVIDADES EXTRAS: 



OBJETIVO: RESGATAR AS BRINCADEIRAS DE FAZ DE CONTA, A FIM DE PROMOVER A 
SOCIALIZAQAO, A IMAGINAQAO E A CRIATIVIDADE. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• EM RODA, CONVERSAR COM AS CRIANQAS SOBRE A BRINCADEIRA DO FAZ DE 
CONTA, CONSCIENTIZANDO-AS SOBRE A IMPORTANCIA DE CONSERVAR E 
PARTILI-IAR OS BRINQUEDOS (0 PROFISSIONAL DEVE MEDIAR TODOS OS 
MOMENTOS E DISTRIBUIR OS BRINQUEDOS EM FORMA DE CANTINHOS, ALEM DE 
PARTICIPAR DA BRINCADEIRA, FAZENDO DE CONTA QUE ESTA COMENDO OU 
BEBENDO ALGO QUE AS CRIANQAS PREPARARAM NA COZINHA DE SUAS CASAS 
ETC.). 
OBS.: VALE DESTACAR QUE A ATIVIDADE E LIVRE PARA A CRIANcA. 0 
PROFISSIONAL DEVE ESTAR ATENTO AS AcOEs DAS cRIANcA5, BEM COMO 
INTERAGINDO COM AS MESMAS. 

• DISPONIBILIZAR RECURSOS COMO: PANELINHAS, ACESSORIOS DE COZINHA, 
POTES, GARRAFAS DE PLASTICO ETC., PARA EFETIVAçAO DA BRINCADEIRA. 

ATIVIDADE 2: DESFILE DE MODA 

OBJETIVO: PROMOVER UM DESFILE DE MODA COM AS CRIANQAS, A FIM DE 
DESENVOLVER A SOCIALIZAQAO E A ESPONTANEIDADE DAS MESMAS. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• NO PATIO DO CMEI MONTAR UMA PASSARELA; 

• SELECIONAR ADEREQOS COMO: ROUPAS, FANTASIAS ACESSORIOS... PARA AS 
CRIANQAS VESTIREM; 

• PROPOR QUE DESFILEM NO PATIO DO CMEI, CONFORME A CHAMADA DA(0) 
PROFISSIONAL, ISTO E, UMA DE CADA VEZ. ESTIMULAR AS DEMAIS CRIAN9AS 
QUE ESTAO ASSISTINDO A BATEREM PALMAS, A ELOGIAREM ETC. 

• A(0) PROFISSIONAL, TAMBEM, DEVE PARTICIPAR DO DESFILE, MOTIVANDO AS 
CRIANQAS A FAZEREM MOVIMENTOS E GESTOS DIFERENTES. 

ATIVIDADE EXTRA: 

• DANADAS CADEIRAS 

DISPOR UMA CADEIRA PARA CADA CRIANçA, EM CIRCULO. EXCETO PARA UMA 
CRIANQA QUE DEVERA FICAR SEM CADEIRA. 
AO SOM DE UMA MOSICA AS CRIANQAS DEVERAO DANAR COM AS MAOS PARA 
TRAS EM VOLTA DAS CADEIRAS. QUANDO PARAR A MUSICA AS CRIANAS 
DEVERAO SENTAR NAS CADEIRAS E A QUE FICAR EM PE SAIRA DA BRINCADEIRA 
E ASSIM SUCESSIVAMENTE. 

DATA: 1910712017 
PERIODO: TARDE 

ATIVIDADE 1: DANQADASERPENTE 

OBJETIVO: PROMOVER FOR MEIO DA BRINCADEIRA 'DANçA DA SERPENTE" A 
SOCIALIZAQAO ENTRE AS CRIANAS E A COORDENAQAO MOTORAAMPLA. 

MUSICA: 



o PARQUE 

• 0 FEITICEIRO E AS ESTATUAS: AS CRIANAS DEVERAO FICAR EM PE: DISPERSAS 

EM LIMA AREA DELIMITADA PARA A BRINCADEIRA. UMA CRIANA SERA A 

FEITICEIRA QUE PERSEGUIRA AS DEMAIS. AO  SINAL DA PROFISSIONAL, NICIA-SE 

A PERsEGuIçA0, E AQUELA QUE FOR TOCADA FICARA ENFEITIçADA: IMOVEL 

COM AS PERNAS AFASTADAS REPRESENTANDO UMA ESTATUA. AS CRIANAS 

PODERAO PASSAR POR BAIXO DAS PERNAS DAS ESTATUAS, SALVANDO-AS DO 

FEIlico. DEPOIS DE ALGUM TEMPO A CRIANA FEITICEIRA DEVERA SER 

SUBSTITUIDA. A BRINCADEIRA PROSSEGUIRA ENQUANTO HOUVER INTERESSE 

DAS CRIANcAS. 

DATA: 18/07/2017 

PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1: PASSAANEL 

OBJETIVO: EXPLORAR DIFERENTES POSTURAS CORPORAlS, COM INTUITO DE 

DESENVOLVER 0 EQUILIBRIO ESTATICO E DINAMICO. 

EN CAM! N H AMEN TO S: 

• PASSA ANEL: UMA DAS CRIANAS SERA 0 PASSADOR DO ANEL. COM  0 OBJETO 

ENTRE AS PALMAS DAS MAOS, A CRIANA DEVE PASSAR SUAS MAOS ENTRE AS 

CRIANçAS, QUE DEVEM ESTAR POSICIONADAS [ADO A [ADO OU EM CIRCULO. A 

CRIANA PASSADOR DEVE FAZER ISSO QUANTAS VEZES QUISER, MAS EM UMA 

DELAS DEVE DEIXAR 0 ANEL. QUANDO ACABAR, ELE PERGUNTA A OUTRA 

CRIANA COM QUEM FICOU 0 OBJETO. SE  A CRIANA ACERTAR, OS PAPEIS sÃo 
INVERTIDOS. 

All VIDADE EXTRA: 

FAZ DE CONTA CASINHA: ESSA BRINCADEIRA PODE SER FEITA EM QUALQUER 

ESPAO DO C.M.E.!. E COM DIVERSOS TIPOS DE BRINQUEDOS, COMO BONECAS, 

PANELINHAS, GELADEIRAS, FOGAO, MERCADINHO, CARRINHOS DE BONECAS. A 



PROFISSIONAL DEVERA INCENTIVAR AS CRIANAS A SER MAE, FILHA, PAl, IRMAO, 

AVO, REPRESENTANDO OS PAPEIS SOCIAIS. 

DATA: 1810712017 

PERIODO: TARDE 

ATIVIDADE 1: MASSINHADE MODELAR 

OBJETIVO: EXPLORAR POR MEIO DE MASSINHA DE MODELAR COR E FORMA, A FIM 

DESENVOLVER A CO0RDENAçA0 MOTORA FINA E A CRIATIVIDADE. 

ENCAMI N HAM ENTOS: 

• UTILIZAR A MASSINHA DE MODELAR DA SEMANA ANTERIOR, EXPLORANDO A 

COORDENAQAO MOTORA FINA ESTIMULANDO A CRIATIVIDADE E IMAGINAQAO DAS 

cRIANçAS. A PROFISSIONAL DEVERA DEIXAR AS CRIANQAS MANUSEAREM E 

BRINCAR LIVREMENTE. 

ATIVIDADE 2: BRINCAR DE BOLICHE 

OBJETIVO: POSSIBILITAR A BRINCADEIRA COM BOLICHE, A FIM DE CONTRIBUIR PARA A 

DIScRIMINAçAO VISUAL E A COORDENAçAO MOTORAAMPLA. 

ENCAMI NHAM ENTOS: 

• ORGANIZAR AS CRIANQAS NO PATIO PARA JOGAR BOLICHE. AO  COMANDO DA 

PROFISSIONAL A CRIANQA DEVERA JOGAR A BOLA PARA DERRUBAR OS PINOS. 

CADA CRIANQA FARA A OBSERVAQAO DAS CORES DOS PINOS DERRUBADOS. 

ATIVIDADE EXTRA: 

• APANHADOR DE BATATAS: AS CRIANAS DEVEM AMASSAR VARIAS FOLI-IAS DE 

JORNAL E REVISTAS QUE SERAO AS UBATATAS.  A PROFISSIONAL DEVE 

DISTRIBUIR AS "BATATA& EM VARIOS LUGARES. A UM SINAL DA PROFISSIONAL, AS 

CRIANQAS, DIVIDIDAS EM EQUIPES, DEVEM APANHAR AS "BATATAS" E COLOCA-

LAS NO CESTO DESTINADO A SUA EQUIPE. VENCE A EQUIPE QUE APANHAR 0 

MAIOR NUMERO DE UBATATAS. 

DATA: 1910712017 
PER  

ATIVIDADE 1: BRINCAR DE CASINHA(FAZ DE CONTA) 



ESTA E A HISTORIA DA SERPENTE 
QUE DESCEU DO MORRO 

PARA PROCURAR UM PEDACINHO DO SEU RABO 
El, VOCE Al... 

E UM PEDAçAO DO MEU RABAO. 

E NC AM IN H AM E NTOS: 

• FORMAR UMA RODA COM AS CRIANAS NO PATIO DO CMEI OU NA SALA DE AULA; 

• A(0) PROFISSIONAL FICARA NO CENTRO DA RODA E 00MEçARA A MUStCA... 
ESTIMULAR AS CRIANAS A CANTAREM, BATENDO PALMAS. 

• NO FINAL DA MUSICAA(0) PROFISSIONAL ESCOLHE UMA cR!ANcA, PARA EM SUA 
FRENTE COM AS PERNAS ABERTAS PARA QUE A MESMA PASSE FOR BAIXO. 
(REPETIR ESTA AçAO VARIAS VEZES ATE QUE TODAS AS CRIANAS FORMEM 0 
RABO DA SERPENTE). 

ATIVI DADE 2: DIVERSOS MOVIMENTOS CORPORAlS. 

OBJETIVO: REALIZAR ATIVIDADES COM DIVERSOS MOVIMENTOS CORPORAlS, A FIM DE 
PROMOVER A 000RDENAcAO MOTORAAMPLA F A SOC IALIzAçAO. 

ENC AM IN HAM E NTOS 

• DISPOR OBSTACULOS NO CHAO (MARcAcA0 COM GIZ, DUREX COLORIDO, 
CORDA, CAIXA DE PAPELAO, GARRAFA PET, CADEIRA, ENTIRE OUTROS), 
ESTIMULANDO AS CRIANAS A REALIZAREM SALTOS, A PASSAREM POR dMA, 
FOR BAIXO, DE UM LADO DO OUTRO LADO, DE UM FE SO ETC. 

• REALIZAR ATIVIDADES NO PATIO COMO: PERNINHAS PARA 0 AR, IMITAR 0 
PEDALAR DA BICICLETA. ROLAR, BORBOLETINHA "ABRIR E FECHAR AS PERNAS 
COM OS PES UNIDOS, ENTIRE OUTRAS). 

• COM UMA CORDA BRINCAR DE PULAR COBRINHA. EX.: A(0) PROFISSIONAL FICA 
NUMA PONTA DA COR E UMA CRIANA NA OUTRA PONTA, AMBAS BALANAM A 
CORDA. AS DEMAIS CRIANAS PULAM A CORDA SEM ENCOSTAR NELA. 

• BRINCAR DE PONTE MOVEL COM A CORDA: DUAS CRIANAS SEGURAM A CORDA 
ESTICADA COM OS BRAVOS ERGUIDOS. AS DEMAIS CRIANAS PASSAM POR 
B/\IXO, CONFORME AS CRIANAS FOREM PASSANDO, A CORDA VAI ABAIXANDO. 

ATIVIDADE EXTRA: 

BRINCAR DE BATATAQUENTE 

NO PATIO DO CMEI, ENVOLVER TODAS AS CRIANçAS. SOLICITAR QUE ELAS SENTEM EM 
CIRCULO E UMA FIQUE COM OS OLHOS VENDADOS NO CENTRO DO CRCULO. 
ENTREGAR PARAAS CRIANAS UMA BOLA OU OUTRO OBJETO. A CRIANA QUE ESTA NO 
CENTRO DO CIRCULO DIRA: BATATA QUENTE, QUENTE, QUENTE, QUENTE... QUENTE... 



QUENTE... QUEIMOU. QUEM SE QUEIMAR SERA 0 PROXIMO A JR NO CENTRO DO 
CIRCULO PARA CONTINUAR A BRINCADEIRA. 

DATA: 2010712017 
PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1: TELEFONE SEM FlO 

OBJETIVO: DESENVOLVER POR MOO DA BRINCADEIRA "TELEFONE SEM FIO" A 
MEMORIA, AATENQAO E AAMPLIAQAO DO VOCABULARIO DAS CRIANcAS. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• ORGANIZAR AS CRIANQAS EM RODA. A PROFISSIONAL ESCOLHE UMA PALAVRA 
PARA DIZER NO OUVIDO DA CRIAN9A QUE ESTA AO SEU LADO. ESTA, DEVE 
SOCIALIZAR A PALAVRA COM A QUE ESTA DO SEU LADO E ASSIM 
SUCESSIVAMENTE ATE CHEGAR NA ULTIMA CRIANA DA RODA QUE DEVERA 
FALAR 0 QUE ELA ENTENDEU. 

FAZER A MESMA ATIVIDADE, SO QUE AGORA FALANDO UMA FRASE SIMPLES. EX.: 
NO PLANTAO EU CONHECI AMIGOS NOVOS... BRINCAR DE TELEFONE SEM FlO E 
MUITO DIVERTIDO... ETC. 

ATIVIDADE 2: MORTO-VIVO E CARECA CABELUDO. 

OBJETIVO: ESTIMULAR POR MEIO DAS BRINCADEIRAS: MORTO-VIVO E CARECA 
CABELUDO A ATENçAO, A COORDENAçAO MOTORA AMPLA E OS MOVIMENTOS 
ESTATICOS E DINAMICOS. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• NA BRINCADEIRA MORTO-VIVO AS CRIANAS FICAM EM PE QUANDO A 
PROFISSIONAL DER 0 COMANDO DE MORTO AS CRIANQAS AGACHAM, QUANDO 
DER 0 COMANDO DE VIVO - LEVANTAM E ASSIM SUCESSIVAMENTE. 

• JA NA SEGUNDA BRINCADEIRAA CRIANQA COLOCARA A MAO NA CABEQA QUANDO 
A PROFISSIONAL DER 0 COMANDO DE CARECA E AFASTARA AS MAOS QUANDO 0 
COMANDO FOR CABELUDO. 

ATIVIDADES EXTRAS: 

GINCANAS 

• LEVAR AS CRIANQAS NO PATIO E EXPLICAR COMO SERAO AS ATIVIDADES: 
CORRIDA DO SACO - (ENTREGAR UM SACO PLASTICO PARA CADA CRIANQA NO 
QUAL DEVERAO ENTRAR), DISPONIBILIZA-LAS UMAAO LADO DA OUTRA (EM FILA). 
AO COMANDO DA PROFISSIONAL AS CRIANQAS DEVERAO SAIR PULANDO ATE 0 
PONTO DELIMITADO PELA PROFISSIONAL. A CRIANQA QUE CONSEGUIR CHEGAR 
PRIMEIRO GANHA. 

• SELECIONAR UMA MUSICA INFANTIL PARA COLOCAR NO RADIO DO CMEI. PROPOR 
A BRINCADEIRA DANQA DA LARANJA (OBS.: A LARANJA PODE SER SUBSTITUIDA 
POR UMA BOLINHA DA PISCINA DE BOLINHA). EXPLICAR QUE DEVERAO FICAR 



COM AS MACS PARA TRAS E AC SCM DA MUSICA DEVERAO MCVIMENTAR 0 
CCRPC, SEM DEIXAR A BOLINHA CAIR. 

DATA: 2010712017 
PERI000: TARDE 

ATIVIDADEI: CINEMA 

OBJETIVO: CPCRTUNIZAR POR MEIO DO CINEMA MOMENTCS DE LAZER E 
DESCONTRAQAC. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• NA SALA, CRGANIZAR UMA TV E UM DVD CNDE A(0) PROFISSICNAL ESCOLHERA 
UM FILME (DISPONIVEL NO CMEI, COM DURAçAO MAXIMA DE 30 MINUTOS); APOS 
FINALIzAçAC DC FILME, CCNVERSAR CCM AS CRIANAS PARA RELATAREM 0 
QUE MAIS GCSTARAM. 

• IMITAR ALGUNS PERSCNAGENS QUE APARECEM NO FILME, BEM COMC SUA VOZ, 
FORMA DE L0C0MCçAC, ETC. 

• DISCUTIR COMAS CRIANQAS C NOME DO FILME. EX.: PORQUE SERA QUE 0 FILME 
TEM ESTE NOME? ETC. 

ATIVIDADE 2: ILUSTRAQAC 

OBJETIVO: ESTIMULAR POR MEIC DC FILME ASSISTIDO ANTERIORMENTE A 
ILUSTRAQAO, A CRIATIVIDADE, A IMAGINAQAC, A MEMORIA E A CCCRDENAçAC MCTORA 
FINADAS CRIANçA5. 

ENCAMI NHAM ENTOS: 

ILUSTRAREM C FILME ASSISTIDO ANTERIORMENTE, CU, C QUE MAIS LHE 
CHAMCU AATENçAC, COM GIZ NO PATIO 

ATIVIDADE EXTRA: 

• BRINCAR LIVREMENTE NO PARQUINHC. OBS.: VALE RESSALTAR QUE C 
PROFISSIONAL DEVE ESTAR ATENTO As cRIAN4;A5. 

DATA: 21/07/2017 
PERIODO: MANHA 

ATIVIDADE 1: CANTIGAS DE RCDA 

OBJETIVO: PROMCVER PCR MEIC DE BRINCADEIRAS EM RODA A SOCIALIZAQAC, A 
PERCEPQAC AUDITIVA, A LINGUAGEM ORAL E A CCCRDENAQAC MOTCRA AMPLA DAS 
CRIANçAS. 

ENCAMINHAMENTOS: 

o INICIARAAULACCM MUSICAS, ENVCLVENDC C NOME DAS CRIANçAS; 

SUGESTOES: CIRANDA CIRANDINHA... COMEU PAo NA CASA DO JOAO... 



CIRANDA, CIRANDINHA 
VAMOS TODOS CIRANDAR 
VAMOS DAR A MEIA VOLTA 

VOLTA E MEIA 
VAMOS DAR... 

O ANEL QUE TU ME DESTE 
ERA VIDRO E SE QUEBROU 

AAMIZADE QUE NOS 
TIN I-(AMOS ERA 

POUCO E SEACABOU 

POR ISSO DONA(SEU) ...(NOME DACRIANA)....... 
FAQA UM FAVOR DE ENTRAR NA RODA 

DIGA UM VERSO BEM BONITO 
DIGAADEUS EVA SE EMBORA. 

COMEU PAO 

O ...(NOME DA CRIANQA).... COMEU PAO 
NA CASA DO JOAO (2X). 

QUEM EU, 
SIM VOCE 
EU NAO, 

ENTAO QUEM FOI 
FOI 0 ..... (NOME DA CRIANQA)... 

• APROVEITAR A DISPOSIQAO DAS CRIANQAS PARA BRINCAR DE PASSA ANEL. 
INICIALMENTE A(0) PROFISSIONAL PASSA 0 ANEL. DEPOIS QUEM ESTIVER COM 0 
ANEL CONTINUARA A BRINCADEIRA E ASSIM SUCESSIVAMENTE ETC. 

ATIVIDADE 2: ELEFANTE COLORIDO 

OBJETIVO: PROPORCIONAR POR MEIO DA BRINCADEIRA "ELEFANTE COLORIDO A EX-
PLORAQAO DAS CORES, AATENçAO E A COORDENAQAO MOTORAAMPLA. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• DELIMITAR 0 ESPAQO COM FITA CREPE OU GIZ NO CHAO DO PATIO. 
• A(0) PROFISSIONAL INICIARA A BRINCADEIRA FICANDO DE COSTAS PARA AS CR1-

ANçAS. A MESMA DIRA UMA COR. AS CRIANAS QUE TIVEREM ESTA COR EM SUAS 
ROUPAS OU EM SEUS CALçADOS... PODERAO PASSAR. AGORA, QUEM NAO TIVER 
A CDR TERA QUE ATRAVESSAR DE UM LADO PARA 0 OUTRO SEM SER PEGO. 
CASO, SEJA, TORNA-SE 0 PEGADOR QUE FALARA A PROXIMA COR E ASSIM SU-
CESSIVAMENTE. 

ATIVIDADES EXTRAS: 

COM JORNAIS OU REVISTAS REALIZAR DIFERENTES ATIVIDADES, TAIS COMO: 



• PICAR PAPEIS PARA IMITAR A HORA DO BANHO, LAVANDO AS PARTES DO CORPO 
(CABEQA, BRAQOS, PERNAS, MAOS, pEs, PEscoço, BARRIGA ETC.), A AGUA 
CAINDO SOBRE 0 CORPO, ETC. 

• CANTARASEGUINTE MUSICA: "CHUVEIRO". 

CHUVEIRO - PATATI PATATA 

ERA UM MENINO QUE NAO GOSTAVA 
PRATOMAR BANHO SEMPRE CHORAVA 

BRINCAVA MUITO 0 DIA INTEIRO 
E 0 NO BANHEIRO ELE CANTAVA 

CHUVEIRO, CHUVEIRO 
NAO FAZASSIM COMIGO 
CHUVEIRO, CHUVEIRO 

NAO MOLHA 0 SEU AMIGO 

LAVE ATRAS DAS ORELHAS, 
E LAVE BEM ESSE PE! 

LAVE TAMBEMAPOUPANQA 
PORQUINHO VOCE NAO E! 

ERA UM MENINO QUE NAO GOSTAVA 
PRATOMAR BANHO SEMPRE CHORAVA 

BRINCAVA MUITO 0 DIA INTEIRO 
E 0 NO BANHEIRO ELE CANTAVA 

CHUVEIRO, CHUVEIRO 
NAO FAZASSIM COMIGO 
CHUVEIRO, CHUVEIRO 

NAO MOLHA 0 SEU AMIGO 

LAW ATRAS DAS ORELHAS, 
E LAVE BEM ESSE PE! 

LAVE TAMBEM A POUPANA 
PORQUINHO vocE NAO E 

OBS.: CANTAR A MUSICA ACIMA, FAZENDO GESTOS, ENTONANDO A VOZ - ORA ALTO, 
BAIXO, GRAVE, AGUDO ETC. 

DATA: 21/07/2017 
PERIODO: TARDE 

ATIVIDADE 1: DANQA DA CADEIRA. 

OBJETIVO: PROMOVER POR MEIO DA DANA DAS CADEIRAS 0 DESENVOLVIMENTO 
MOTOR, AATENQAO E A 5OCIAUZAçAO ENTRE AS CRIANçA5. 

ENCAMINHAM ENTOS: 

• DISPOR LIMA CADEIRA PARA CADA cRIANcA, EM CIRCULO. EXCETO PARA LIMA 
CRIANA QUE DEVERA FICAR SEM CADEIRA. 



• AC SCM DE UMA MUSICA AS CRIANQAS DEVERAO DANAR COM AS MACS PARA 
TRAS EM VOLTA DAS CADEIRAS. QUANDO PARAR A MUSICA AS CRIANAS 
DEVERAC SENTAR NAS CADEIRAS E A QUE FICAR EM PE SAIRA DA BRINCADEIRA 
E ASSIM SUCESSIVAMENTE. 

CBS.: A BRINCADEIRA PODERA SER REALIZADA EM DIFERENTES ESPAOS COMO: NA 
SALA, NO PATIO ETC. 

ATIVIDADE 2: CIRCUITO. 

OBJETIVO: REALIZAR ATIVIDADES DIVERSAS POR MEIO DE UM CIRCUITO, A FIM DE 
DESENVOLVER A COORDENAQAO MOTORA AMPLA, C EQUILIBRIC E A LATERALIDADE 
DAS CRIANQAS. 

ENCAMINHAMENTOS: 

• NO PATIO CU GRAMADO, ORGANIZAR PREVIAMENTE AS ESTAQOES DO CIRCUITO: 
PASSAR POR BPJXO DA CORDA, ROLAR NO COLCHONETE, PULAR COM UM Pt SO 
DENTRO DO BAMBOLE, PASSAR EM BAIXO DA CADEIRA, PULAR CAIXAS DE 
PAPELAO, PASSAR ENTRE CORDAS ENTRE OUTROS OBSTACULOS. 

ATIVIDADES EXTRAS: 

• CONFECCIONAR AVIOES COM FOLHAS DE REVISTAS CU JORNAIS PARA AS 
CRIANQAS BRINCAREM. 

malIf  
OBS.: LEVAR AS CRIANQAS NO PATIO PARA BRINCAREM COM OS AVIOES... JOGAR 
BEM ALTO, LONGE, DE UMA CRIANQA PARAA OUTRA ETC. 




